Vision-Kino-3: Das Medium Film erkunden und verstehen

Seit mehr als 15 Jahren entwickelt und publiziert Vision Kino
padagogische Begleitmaterialien zu Filmen. Im
Forschungsvorhaben Vision-Kino-3 soll eine
Filmbildungsplattform mit interaktiven Lernbausteinen und
digitalen Werkzeugen der Filmanalyse konzipiert und validiert
werden. Die modular aufgebauten filmpadagogischen Materialien
enthalten interaktive Lernbausteine, mit deren Hilfe Schilerinnen
und Schiler selbstandig und individuell das Medium Film
erkunden kdnnen.

Lehrkraften bietet die Plattform neben methodisch vielféltigen
Unterrichtsmaterialien zusatzlich ein digitales Filmanalysetool zur
didaktischen Aufbereitung von Filmausschnitten fur den Einsatz
im Unterricht.

Unabhangig davon kénnen filmaffine Menschen jeden Alters die
Plattform besuchen und nutzen, denn sie wird kostenfrei
zuganglich sein. Die Plattform bietet den Nutzenden die
Mdglichkeit sich nach Sichtung des Films eigenstandig zu
Themen des Films und filmsprachliche Gestaltungsmittel zu
informieren. Mithilfe von interaktiven Lernbausteinen und
anderen didaktischen Mitteln soll Vision-Kino-3 ermdglichen das
Medium Film zu entdecken und dariber zu lernen.

Verbundkoordinator

Vision Kino gGmbH
Netzwerk fur Film- und
Medienkompetenz,
Berlin

Volumen

56.800,00 €, davon
BMBF-Anteil: 56.800,00
€

Laufzeit

10/2021 — 03/2022

Kontakt

Anfragen zum Projekt
an:

bildungsraum@vdivde-it.
de
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